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지도 단원 3. 일차함수

학습 주제 일차함수를 이용하여 당구치기 프로그램 제작하기

학습과정 별 

주요 활동

알고리즘 이해하기 알고리즘 설계하기 프로그램 제작하기

◉두 점을 지나는 직선을 그리

는 방법에 대한 이해

◉두 점을 지나는 직선이 수평, 

수직일 때 방정식에 대한 이해

◉흰공의 좌표가 주어졌을 때 

검은공과 흰공을 지나는 직선

을 구하는 알고리즘 작성

◉그 직선을 화면에 표현하는 

알고리즘 작성

◉스크래치의 좌표를 이용하여 

함수의 그래프를 그리는 프로

그램 제작

◉프로그램 시연 및 오류 수정

SW 학습내용 ⍌문제이해하고 분석하기  ⍌ 해결방법 설계하기   ⍌프로그래밍

SW 학습방법 ⎕언플러그드 ⍌ 실습·체험  ⍌프로젝트  ⎕개념이해  ⎕(            )

수업 개요

◉ 문제 분석

 1. 두 점을 지나는 직선은 어떻게 구하나요?

 2. ‘함수의 그래프’는 어떻게 그리나요?

 3. 두 점을 지나는 직선이 수평하거나 수직일 때 방정식은 어떤가요?
 

◉ 알고리즘 설계

 1. 두 점   를 화면에 점을 찍어 표현하는 알고리즘을 작성하시오.

 2.    를 지나는 직선의 기울기를 구하는 알고리즘을 작성하시오.

 3. 구한 기울기를 토대로  을 지나는 일차함수 식을 구하는 알고리즘을 작성하시

오.

 4. 구한 기울기가 


 


꼴이 되었을 때 두 점을 지나는 직선의 방정식을 구하는 알고리즘

을 작성하시오.

 5. 모둠별 알고리즘 공유를 통해 오류를 수정하시오.

◉ 프로그램 제작 및 오류 확인

 1. 알고리즘을 바탕으로 프로그램을 제작하시오.

    - 스크래치의 좌표를 활용하여 좌표평면을 그린다.

    - 그래프를 표현하기 위해 적당한 크기의 점을 이용한다.

 2. 프로그램의 오류를 발견하고 수정하시오.

 3. 모둠별 프로그램 시연을 통해 오류를 수정하시오.

수업자 의도

함수의 그래프는 함수를 표현하는 가장 중요한 방법이다. 중학교 1학년에서는 가장 

간단한 함수의 그래프를 그리게 되는데, 이 시기에 함수의 그래프를 그리는 방법에 

대한 알고리즘을 작성해보고 알고리즘에 따라 그려보는 활동을 통해 향후 함수 학습 

시 그래프를 통한 문제해결 전략에 쉽게 접근할 수 있을 것이다.


